FIRAT UNIVERSITESI GORSEL iLETiSIM TASARIMI BOLUMU

DERS ICERIKLERI

1.SINIF 1. YARIYIL
TRD 109 Tiirk Dili-1 (2+0+2) AKTS 2

Bu dersin amaci, Tiirkgenin yapi Ve isleyis 6zelliklerini geregince kavratabilmek; dil ve
diistince baglantisi agisindan, yazili ve sozlii ifade vasitasi olarak, Tiirk¢eyi dogru ve giizel
kullanabilme yetenegi kazandirabilmek; 6gretimde birlestirici ve biitiinlestirici bir dili hakim
kilmak ve ana dili bilincine sahip gencler yetistirmektir. Tiirk Dili dersinin igerigi Yiiksek
Ogretim Kurumu’nun ¢erceve programinda belirtilen hususlara gére diizenlenmistir.

AIT 101 Atatiirk ilk. ve Ink. Tarihi-1 (2+0+2) AKTS 2

Dersin amaci, Osmanli Devleti’ni ¢okiise gotiiren nedenler, devleti kurtarma gabalari ve
akimlari, |. Diinya Savasi, cepheler, Mondros Miitarekesi, Mustafa Kemal ve Kuvay-1 Milliye
hareketi gibi konular anlatilmaktadir.

YDI 107 Ingilizce-1 (2+0+2) AKTS 2

Ogrencilere Ingilizce hakkinda temel gramer ve konusma bilgileri kazandirmak
amaglanmaktadir. Orta diizeyde bir dil 6greniminin gerceklesmesi hedeflenmektedir. Dersin
kapsami igerisinde, 6zne, zamirler, isimler ve ¢cogul yapilari, isaret sifatlari ve zarflar, genis
zaman ve olumlu-olumsuz-soru yapilari, baglaglar, isaret zamirleri gibi konular 6rneklerle ele
aliacaktir.

ENF 101 Temel Bilgi Tekn. Kullanim (2+0+2) AKTS 6

Bu ders 6grencilere bilgisayar, paket programlar ve internetin kullanimu ile ilgili temel bilgiler
vermeyi hedefler. Bilgi teknolojilerine giris, bilgi ¢agi ve bilgi toplumu, bilgi sistemleri,
bilgisayar organizasyonu, isletim sistemleri, bir isletim sistemi kullanimi, bilgisayar giris-
cikig birimlerinin kullanimi, yazilim kavrami, uygulama yazilimlarina giris, internet ve diger
yazilimlar dersin igerigini olusturmaktadir.

SOS 101 Sosyoloji (2+0+2) AKTS 2

Ders, bu bilim dalinin nasil ortaya ¢iktigini, sosyolojinin ilgilendigi nesne konusundaki
yaklasimlarini ve toplum olaylarina iliskin 6nerilerini kapsamaktadir. 20. yy’in basinda
egemen igebakisciliga tepki olarak gelisen davranis bilimleri bu dersin diger kismini
olusturmaktadir. Bu ders kapsaminda davranis bilimlerinin temel aldigi ¢evreci konum ve
bireyci yaklasim ele alinacak ve degerlendirilecektir.

GIT 101 Temel Fotografcihk (2+0+2) AKTS 2

Fotograf teknolojisi ile ilk kez karsilasan 1.sinif 6grenciler i¢in fotografciligin temel teknik
bilgileri teorik olarak anlatilmakta ve uygulamalarla yetkin bir beceri kazandirilmaktadir.



Kiigiik boy standart makineler (24x35-135) ile amator diizeyde baslatilan egitim, yardimei
arag ve gereclerin kullanilmasiyla grafik tasarima yonelik profesyonele dogru
gelistirilmektedir. Bu disiplin ile 6grenci her tiirlii kiigiik boy kameray1 kullanabilir duruma
gelmekte, degisik tiir ve 6zellikle film kagit ve banyolarini taniyarak bunlarin islemlerini
kendisi yapabilir.

GIT 103 Karsilastirmah Sanat Tarihi (2+0+2) AKTS 3

Bu derste, sanat tarihinin ilk ¢cag magara resimlerinden baslayan seriiveniyle giiniimiize
uzanan farkli cografyalara ait sanat akimlarinin birbiri ile karsilagtirmasi yapilacak ve detayl
sekilde incelenecektir. Sanatin tanimi, sanatin zaman igindeki uygarliklara, donemlere,
akimlara bagli olarak degisimi ve farklilasmasi, bunlar1 belirleyen teknik, teknolojik,
sosyolojik tiim faktorler. Tarih dncesinden baslayarak Bati Sanatinin uygarliklara, donemlere,
akimlara gore incelenmesi, Tirk-Osmanli ile Hint, Cin, Japon uygarliklarinda sanatin
geligimi.

GIT 105 Grafik Tasarim ve Gorsel iletisim Tarihi (2+0+2) AKTS 3

Grafik tasarim tarihi, ilk 6rnekleri; glintimiize kadar olan zaman dilimi; Diinya'da ve
Tiirkiye'de grafik sanatlarin gelisimi ve etkilenmis oldugu sanat akimlari islenerek ayrica
gorsel iletisimin tarihi gelisimi ve temel dilinin incelenecegi bu derste; isaret, sembol, ikon,
indeks gibi sozciiklerin semiyolojik anlamlar1 ve gorsel iletisim ile olan iliskileri; bir
goriintiiyii okuma ve yorumlayabilme, yaratici fikir tiretimi ve gorsel kavramlara anlam
yiikleyebilme konular1 incelenecektir.

GIT 107 Temel Tasarim-1 (3+1+3) AKTS 4

Tasarima yonelik alanlarda, tasarim disiplini alacak olan 6grencilere; sanatin temel 6gelerini (
cizgi, nokta, leke, doku vb.) 6greterek, nesneler tizerinde bag kurmalari saglanir. Tasarim i¢in
gereken ortak degerleri kesfettirilir. Organik yapilar tizerindeki geometrik alanlarin, inorganik
yapilar tizerinde olusacak alanlardaki degerleri aranarak, buna uygun projeler tirettirilir.
Deneysel yapilan arastirmalarla, 6grencilere bir tasarimcinin gereksinim duyacag goriis ve
diistinme bi¢imi kazandirilir. Dijital ortamda bilgisayar programlari kullanilarak gorsel
anlatim dillinin temelini olusturan; desen, alan kompozisyonu, koyu—agik alan iliskisi, doku,
kadraj olusturma, sekil kompozisyonu, kolaj, leke diizeni, 151k—g6lge, renk egitimini
kapsayacak ders, yaratmanin ilk adimlarin1 da igerecektir. Ogrencinin yaratic1 giiciinii
kullanarak gozlem,izlenim ve duygularini sanat yoluyla ifade edebilme basarisi

saglatilir. Ayrica estetik bir bakis agis1 kazanmasi ile kisisel gelisimine Ve yaraticiliginin
artmasina katki saglamak dersin amaglarindandir.

GIT 109 Céziimsel Desen-1 (3+1+3) AKTS 4
Canli modelden etiit calismalari ile birlikte ¢izgisel ve agik-koyu degerlerin dogru sekilde
kullaniminin 6gretilmesini saglayan eskizler yapilacaktir. Kisa siireli etiit ve anlik eskizlerle

calismalar gergeklestirilecek ve anatomik, yapisal dogrulugun gercekei bigcimde resmedilmesi
on planda olacaktir.

1. SINIF 2. YARIYIL



TRD 110 Tiirk Dili-1l (2+0+2) AKTS 2

Ders, birinci sémestrde kalinan konulardan devam etmektedir. Derste, sozciik yapilari, cliimle
bilgisi, sozlii kompozisyon bilgileri, yazili kompozisyon bilgileri, anlatim bozukluklari,
retorik gibi konular anlatilmaktadir.

YDI 108 Ingilizce-11 (2+0+2) AKTS 2

Birinci sémestrin devanu niteliginde olan bu derste 6grencilere, Ingilizce hakkinda temel
gramer ve konusma bilgileri kazandirmak amaglanmaktadir. Orta diizeyde bir dil 6greniminin
gergeklesmesi hedeflenmektedir. Dersin kapsami igerisinde, temel seviyeden baslamak tizere
orta seviyeye kadar gramer konular1 6rneklerle ele alinacaktir.

AIT 102 Atatiirk Ilk. ve Ink. Tarihi-11 (2+0+2) AKTS 2

Ders birinci yartyilin devam niteliginde yapilacaktir. Icerik olarak Atatiirk ilke ve inkilaplar,
Osmanli Devleti’ni ¢okiise gotiiren nedenler, devleti kurtarma gabalari ve akimlar, I. Diinya
Savasi, cepheler, Mondros Miitarekesi ve Kuvay1 Milliye hareketi gibi konular
anlatilmaktadir.

GIT 104 Estetik ve Sanata Giris (2+0+2) AKTS 4

Sanat felsefesine giris i¢in temel kavramlar 6gretilecek, Ronesans doneminin sagladigi 6zgiir
diistinme ortaminin getirisi olarak giizel sanatlar olgusunun insasi ele alinacaktir. Donemsel
olarak gergeklesen sanat akimlarinin yarattigi toplumsal ve bireysel etkilerin sanata ve sanat
yapitlarina etkisine deginilecektir. Estetik diisiince, modernizm ve postmodernizm
cercevesinde argiimanlarla tartisilacaktir.

GIT 106 Medya ve Kiiltiirel Cahsmalar (2+0+2) AKTS 2

Bu ders iletisim ¢alismalar1 alaninda merkezi yaklasimlardan biri olan Kiiltiirel Calismalar
yaklagimini ve alanini tanitmay1 amaglamaktadir. Kiiltiirel Calismalar alaninin dogusu,
yiikselisi ve bu yaklasima yonelik elestirilerle birlikte, toplumsal kuramin Kimlik, ideoloji,
soylem, iktidar, hegemonya gibi 6nemli tartisma konular1 da gozden gegirmek de dersin
amagclar1 kapsamindadir.

GIT 112 iletisim Bilimine Giris (2+0+2) AKTS 2

Bu ders kapsaminda iletisim bilimi, iletisim tiirleri, iletisim modelleri ele alinacak.
Ogrencilere, bu derste genel iletisim kuramlar1 ¢ercevesinde iletisimin yapisin1 anlatmak,
iletisim bilimi konusunda temel olusturacak bilgileri vermek amaglanmaktadir.

GIT 102 Dijital Fotografcilik (2+0+2) AKTS 3

Teknik fotograf bilgileri (1s1k, renk, film, makine v.b) ¢ok yonlii olarak anlatilip, 6grencilere
sanatsal bakis acis1 kazandiracak ornekler gosterilerek, fotografin ¢esitli amaglarla kullanimu,
fotografcilik tiirleri uygulamali olarak aktarilacaktir. Bu ders kapsaminda Dijital sensorler,
DSLR ve aynasiz fotograf makineleri, objektif tiirleri, 1SO, diyafram, enstantane, pozlama,
kompozisyon, aydinlatma gibi dijital fotografciliga iliskin teknik ve estetik bilgiler
Ogrencilere aktarilacaktir.



GIT 114 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (3+1+3) AKTS 5

Bu dersin igerigini, iletisim 6grencilerine iletisim endiistrisinde kullanilan bazi yazilimlarin
tanitilmasi olusturur. Ayrica, bu yazilimlar kullanilarak, 6grencilere bilgisayar destekli
tasarim teknikleri de 6gretilir. Ders igeriginde Adobe Photoshop ile grafik tasarimi ve Page
Maker programiyla da mizanpaj teknikleri anlatilir. Uygulama projeleriyle bilgisayar destekli
tiretimlerinde profesyonellik saglama. Yaygin olarak kullanilan tasarim programlarina hakim
olabilme. Farkli tasarim programlarini birlikte kullanarak calisabilme ve iiriin ¢ikarabilme
dersin igerigini olusturmaktadir.

GIT 108 Temel Tasarim-11 (3+1+3) AKTS 4

Yiizey kompozisyonlari, serbest malzemeyle ti¢ boyutlu tasarimlar, desen egitimi ve sanatsal
kavramlari irdeleyen konferanslar birbirlerini besleyerek 6zgiin sanatsal tavirlarin agiga
cikmasini saglar. Bu derste dijital ortamda bilgisayar programlari kullanilarak, nesneler
diinyasini aragtirmak hedeflenerek, olaylari ve objeleri dogru yansitmak {izere ¢izgisinin,
renginin, 1s1g1m bir yaratim ve anlatim dili oldugu vurgulanir.

GIT 110 Céziimsel Desen-11 (3+1+3) AKTS 4

Canli modelden etiit ¢alismalari ile birlikte ¢izgisel ve agik-koyu degerlerin dogru sekilde
kullaniminin 6gretilmesini saglayan eskizler yapilacaktir. Kisa siireli etiit ve anlik eskizlerle
calismalar gergeklestirilecek ve anatomik, yapisal dogrulugun gercekei bigimde resmedilmesi
on planda olacaktir. Ayrica imgeden desen galismalarina bu donemde agirlik verilecektir.

2. SINIF 3. YARIYIL
YDI 207 Ingilizce-111 (2+0+2) AKTS 2

Bu derste 6grencilerin edindikleri dil yetilerini ve becerilerini uygulamali olarak
kullanmalarin1 hedefler. Program dahilinde belirlenen genel ve akademik ingilizce dil
becerilerini gelistirmeyi amaglarken, akademik yazma ve konusma becerileri iizerine
yogunlasilir. Ozellikle akademik terminoloji icerikli olan bu derste, 6grencilerin elestirisel
diistinme dogrultusunda 6grendiklerini akademik bir yazi ¢ercevesinde diizenleyip ifade
etmeleri amaglanir.

GIT 201 Tipografi-1 (3+1+3) AKTS 5

Bu ders, Tipografinin ana elemani olan harflerin temel yapisini ¢6ziimlemeleri ve tanimalari
dersin somut ¢iktilaridir. Bu baglamda derste tipografi tarihinin yani sira, tipografi terimleri
ve tipografi uygulama ¢alismalarina yer verilecektir.

GIT 211 Stiidyo Fotografcihig (2+0+2) AKTS 2

Bu dersin sonunda 6grenci Fotograf stiidyosunun nasil olmasi gerektigini 6grenecektir. Bir
fotograf stiidyo ortaminda olmasi gereken arag ve geregleri 6grenerek bunlarin kullaniminin
neden ve sonug iliskisi baglaminda proje hazirlama yetisine kavusacaktir. Dijital fotografcilik
dersinde verilen bilgilere ek olarak, bu derste stiidyoda fotograf ¢cekim siiregleri anlatilacak,



stlidyoda kullanilan paraflas, diffuser, semsiye, reflektor, renkli jeller gibi ekipmanlar
tanitilarak stiidyoda gergeklestirilebilecek portre, {irtin, moda ¢ekimi gibi alt basliklar
incelenecektir

GIT 203 Sinematografi-1 (2+0+2) AKTS 3

Sinema derslerinin temeli olarak adlandirilabilecek Sinematografi dersinde, 6grencinin
sinematografinin temel bilesenlerini ayirt edebilmesi, temel kavramlar1 6grenmesi ve
sinemada anlamin nasil yaratildigini agiklayabilmesi amaglanmaktadir. Bu kapsamda ¢ekim
acilari-6lgekleri, aydinlatma, kompozisyon ilkeleri gibi sinematografi bilesenleri tizerinde
durularak 6grencinin bir sinema filminde anlam yaratma ve 6ykii anlatma siirecinin nasil
gergeklestigini kavramasi amacglanmustir.

GIT 205 Grafik Tas.-l (3+1+3) AKTS 5

Dersin amaci 6grencilere, gorsel iletisim sanati olan grafik tasarimin tarihinden giiniimiize
teorik ve uygulamali olarak tanitmaktir. Grafik tasarim tiriinlerinin vektor ve piksel tabanl
programlarda eskizden, tasarima ve baski asamasina kadar uygulamalarini yaparak sektordeki
giincel ve teknolojik bilgiyi aktarmaktir.

GIT 207 illiistrasyon-1 (3+1+3) AKTS 5

Insan, hayvan figiirleri, bitki ve kesit ¢izimleri. Kullanim alanlarina yonelik 6zgiin
illistrasyon yaratimi. Resimleme tarz yaratmaya yonelik uygulamalar yer alacaktir.

GIT 213 Gorsel Tasarimda Mekan (2+0+2) AKTS 2

Ogrencinin tasarim konusunda temel bilgileri edinmesini saglamak, tasarim ilke ve
elemanlarin1 mekan olusturma baglaminda 6gretmek ve yaratici yetenegin arttirilmasi
konusunda uygulamalar yapmak.

GIT 215 Mizanpaj Baski Teknolojileri (2+0+2) AKTS 2

Bu dersin amaci bir yiizey igerisinde bulunan parcalarin birbirleri ile iliskilerini
diizenleme esasina dayalidir. Gazete, dergi, Kitap ve artik giiniimiizde yaygin olarak
kullanilan web sayfasi da sayfa tasarimi igerisinde sayilabilmektedir. Photoshop ve
Indesign gibi yazilimlarin da anlatildigi ders kapsaminda 6grencilerin, iletilmesi istenen
mesaj1 gorsel hiyerarsi, denge, gorsel siireklilik, vurgu ve uyum kurallari ¢er¢evesinde
etkili olarak aktarmalar1 hedeflenmektedir.

GIT 209 Kurum Kimligi Yaratma (3+1+3) AKTS 4

Kurumsal kimligin tanimi ve tarihsel gelisimi. Kurum Kimligini olusturan alt basliklar ve
ozellikleri. Kurumsal kimlik tasariminda gorsel 6geler. Kurumsal kimlik tasariminin sosyal ve
bireysel agidan psikolojik etkileri ve sagladigi ¢ekim giicii. Bir kurumsal kimligi olusturan
grafik ¢oziimlemelerdeki tasarim mantig1, kurallar ve uygulamalar. Kurumsal kimlik tasarim
projelerine yonelik arastirma ve uygulama galismalari.



2. SINIF 4. YARIYIL
YDI 208 ingilizce-1V (2+0+2) AKTS 2

Bu dersin amaci dgrencilerin Ingilizce iletisim kurabilmeleri i¢in gerekli iletisim becerileri
kazanmasini saglamaktir.

GIT 202 Tipografi-Il (3+1+3) AKTS 5

Tipografinin ana elemani olan harflerin temel yapisini ¢6ziimlemek ve tanimak dersin somut
¢iktilaridir. Birinci dersin devami niteliginde olan bu derste iki boyutlu yiizey tizerinde font
kullanim1 ve font tasarimi eskizlerinin sayisal ortama uyumlu hale getirilmesi kapsamaktadir.

GIT 210 Reklam ve Yayin Grafigi Tasarim (3+1+3) AKTS 4

Grafik tasarim ve reklamcilikta bir {iriiniin, Kurumun veya hizmetin tanitabilmesi i¢in en
uygun ¢oztiim ve ortamlarda sunulmasini saglamak.

GIT 204 Sinematografi-11 (2+0+2) AKTS 3

Sinematografi-1 dersinin devami olarak diisiiniilebilecek olan bu ders, ilk donemde anlatilan
bilgiler 1s1ginda filmlerin yapim siiregleri iizerinde durarak, kurgu, renk, ses bilesenlerini
incelemeyi amaglamaktadir. Bu kapsamda hem Diinya, hem Tiirk sinemasinin 6nemli filmleri
incelenerek, ilk donem elde edilen teorik bilgilerin pekistirilmesi saglanacaktir.

GIT 206 Grafik Tas.-11 (3+1+3) AKTS 5

Temel grafik sembolleri tizerinden, grafik tasarimda hacim ve boyut algis1 olusturulmasi ve
temel diizeyde logo ¢alismalar1 i¢in 6n hazirliklar; somut ve soyut kavramlarin temel grafik
disiplin igerisinde gorsellestirilmesi.

GIT 208 illiistrasyon-11 (3+1+3) AKTS 5

Insan, hayvan figiirleri, bitki ve kesit ¢izimleri. Kullanim alanlarina ydnelik 6zgiin
illiistrasyon yaratimi. Resimleme tarz yaratmaya yonelik uygulamalar yer alacaktir. Belirlenen
konu tizerinden hikaye resimlemesi gergeklestirilecektir.

GIT 212 Gostergebilim (2+0+2) AKTS 4

Gostergebilime giris olarak diizenlenen bu derste; Saussure ve ardillarinin kuramlarindan
hareketle gosteren/gosterilen iligkisi, anlatida langua-parole, kompetenz- performanz
yaklasimlar1, yapi birimleri, genel ve ritiiel ikonlar, gostergelerin denotatif ve konotatif
anlamlar1 gibi temel kavramlarin aktarilmasindan sonra dilde, resimlerde ve diger anlati ve
temsil bigimlerindeki olgular gostergebilimsel yaklasimlarla irdelenmektedir. Yazinsal ve
visual anlatilarin bir metin baglaminda gostergebilimsel analiz yontemleri ile ¢oziimlenmesi
bu dersin kapsamini olusturmaktadir. Film ve televizyon gibi gorsel yapitlarin semantik
yaklasimla yeniden okunmasi ve anlamin nasil olusturuldugunun incelenmesi de yine bu ders
kapsaminda ele alinmaktadr.

GIT 214 Yeni Medya Cahsmalar1 (2+0+2) AKTS 2



Bu ders 6grencileri Yeni Medya ve buna iliskin kavramlarla tanistirmay1 amaglamaktadir.
Ogrenciler dénem boyunca yeni medyanin tanimi, temel dzellikleri ile toplumsal, ekonomik,
kiiltiirel, siyasi ve hukuki etkilerine iligskin temel bilgi sahibi olacaklardir. Ayrica siber
mekana iliskin temel bilgi edinecekler ve bu ortamdaki kiiltiir, kKimlikler, araglar ve cihazlar

konusunda bilgilendirileceklerdir.

3. SINIF 5. YARIYIL
GIT 301 internet Yaymecihg (3+1+3) AKTS 4

Internet ortaminda yayncilik faaliyetlerinin biiyiik nem kazandig1 giiniimiizde dgrencilere
bir internet haber sitesinin tasimasi gereken 6zellikleri 6gretmek ve uygun igerik
olusturabilmelerini saglamaktir.

GIT 303 Animasyon —I (3+1+3) AKTS 4

2B animasyon nedir? 2B animasyon tekniginin 6grenme materyalleri incelenecek, karakter
olusturma, mekan yaratma siireci aktarilacaktir.

GIT 305 interaktif Multimedya-1 (3+1+3) AKTS 4

Insan-bilgisayar etkilesimi. Yeni medyanin sosyal etkileri. Metin, goriintii, hareketli goriintii,
ses ve canlandirmalarin ¢esitli iletisim ortamlarinda kullanilmasi. Kinetik tipografi
uygulamalari.

GIT 307 Kurgu-1 (2+0+2) AKTS 3

Film ve video iiretim siirecinde olduk¢a 6nemli bir yere sahip olan kurgu siireci, tarihsel ve
toplumsal siiregler de goz oniinde bulundurularak incelenecek, bu kapsamda kurgunun ortaya
cikisi, devamlilik kurgusu, Sovyet montaj kuramcilari, klasik ve ¢agdas anlatida kurgu gibi
konular 6grencilere anlatilacaktir.

GiT 309 Temel HTML Bilgisi (2+0+2) AKTS 2

Bu ders ile 6grenciye duragan web sayfalarini gelistirebilmek ve tasarlayabilmek icin gerekli
HTML, CSS, Java Script, Jquery islemlerini yapma yeterlikleri kazandirilacaktir.

GIT 315 Sanat Sosyolojisi (2+0+2) AKTS 3

[k asamada sanat sosyolojisinin temel ilgi alan1, metodu ve temel yaklasimlar
tartisilmaktadir. Sanatin sosyolojik perspektif agisindan olgusal 6zellikleri, sanat ve
sanatginin toplumsal kosullar baglaminda degisen konumu, statiisii, anlam, rolii ve toplumsal
evrim siirecinde sanat nitelemesi ve estetik degerler irdelenmektedir ve sanat nitelemesinde
estetik degerlerle diger sosyal kurumlar aras1 (ekonomi, siyaset, din , vb gibi) iliskiye
bakilmaktadir. Sanatin evrenselligi sorunsali tartisilmakta ve bu ¢ergevede literatiirdeki belli
bagsli teoriler incelenmektedir. 1l. Asamada sanatin orijini ve fonksiyonlari iizerine temel
teorik bakis agilar1 tartisilmaktadir. Derste sanat nitelemesinin agik uglu paradoksal bir
vaziyet alig sergilediginin anlasilmasina 6zel bir 6nem verilmektedir.



GIT 317 Video Cekim Uygulamalar (3+1+3) AKTS 4

Bu ders, 6grencilerin daha 6nceki derslerde edinmis olduklar teorik bilgileri, uygulamayla
pekistirmeyi amaglayarak bir video olusturma siirecini uygulamali bigimde anlatmay1
hedeflemektedir. Video kamera tiirleri, aktiiel ve stiidyo ¢ekimlerinde dikkat edilmesi gereken
hususlar ve video estetigi, bu dersin temel konularini olusturmaktadir.

GIT 311 Kitap Tasarim (3+1+3) AKTS 4

Kitabin tarihsel gelisimi ve tiirleri, Kitap tasariminin temel ilkeleri. Tipografik yaklasim ve
okunabilirlik 6lgiitleri. Sayfa diizeni ve sayfa orgiileri. Ciltleme yontemleri. Kitap tiretim
teknolojisi.

GIT 313 Mesleki Ingilizee-1 (2+0+2) AKTS 2

Medya alanindaki Ingilizce metinleri okuma, anlama ve yazma becerilerini gelistirmektir. Bu
dogrultuda, derste kisilerarasi iletisim, Kitle iletisimi, gazeteler, haberler, haber basliklari,
dergiler, radyo, televizyon, sinema, yeni medya ve fotografcilik gibi basliklar ele alinarak,
ogrencilerin alana iligkin Ingilizce terminolojiyi sozlii ve yazili metinler icinde kavramalar
saglanmaya calisilacaktir.

3. SINIF 6. YARIYIL
GIT 302 Web Tasarmm (3+1+3) AKTS 4

Bu ders 6grencilere web tasarim pratikleri ve HMTL ve CSS kodlama sistemlerinin temel
prensiblerini saglar. Bu ders 6grencilere web standartlari, kullanilabilirligi ve is akis1 ve
erigebilirligi igin tasarim yapmay1 tanitir. Bu ders 6grenciler ile birlikte ¢oklu medyay1
kesfedererk ve kendi grid sistemlerini insa ederek “esnek” (responsive) tasarima webe bir
tasarim bilgisi saglar.

GIT 304 Animasyon — 11 (3+1+3) AKTS 4

2B Animasyona Giris, Animasyon Desen, Animasyon Prensip ve Teknikleri, Karakter
Tasarimi, Sahne Tasarimi, Animasyon Programlari 1, Sinematik Oykiilendirme ve Senaryo.

GIT 306 Interaktif Multimedya- 11 (3+1+3) AKTS 4

Bu dersin amaci, 6grencileri mevcut endiistri standartlarina uygun multimedya projelerini
kavramlastirma, prototiplendirme ve iiretmek icin gerekli bilgi ile donatmaktir. Ogrenci,
multimedya tasarim siire¢leri ve kavram gelistirme i¢in yontem ve ilkeler uygulayabilecek,
dijital platformlar icin interaktif kullanici arayiizleri ve hareketli grafikler tasarlayip metotlar
gelistirebilecektir.

GIT 316 lletisim Kuramlari (2+0+2) AKTS 2

Dersin hedefi, 6grencilerin iletisim alaninda bugiine kadar gelistirilen teori, kuram ve
modeller hakkinda gerekli olan bilgi birikimine ulasmalarina yardime1 olmaktadir. ilk iletisim



modelleri: dogrusal modeller ve ortaya ¢ikis siirecleri, Kitle iletisimin kiiltiirel ve toplumsal
islevleriyle ilgili diger modeller: Maletzke modeli, Newcomb modeli, Gerbner modeli
yeniliklerinin yayilmasi: Diflizyon teorisi, kullanimlar ve doyumlar yaklagimi, bagimlilik
modeli ve bilgi agig1 hipotezi, suskunluk sarmali kurami ve giindem kurma modeli gibi
konular derste ele alinmaktadir.

GIT 310 Kodlama Egitimi (2+0+2) AKTS 3

21.yy. ve gelecegin diinyasinda dnemli becerilerden biri olan kodlama becerisi, problemlerin
¢oziimiinde, problemin tanimlanmasi, analiz edilmesi, probleme ¢6ziim tiretimi ve ¢6ziimiin
basamaklandirilarak gergeklestirilmesi siireclerini igerir. Bu siiregte, farkli ¢oziimler iiretmek
(yaraticilik), sistematik diistinmek, iliski kurmak, elestirel bakabilmek, isbirligine gitmek gibi
birgok beceriyi de kullanmay1 gerektirir. Bu sertifika programi sayesinde farkli alanlarda
gorev yapan uygulayicilara Kodlama konusunda teorik ve pratik boyutlariyla bilgi, beceri ve
yetkinlik kazanacaklardir.

GIiT 308 Kurgu-11 (2+0+2) AKTS 3

Kurgu-I dersinin devami niteliginde olan bu ders, ilk donem edinilen teorik bilgilerin
pratiginin kazandirilmasini amaglamaktadir. Bu kapsamda kurgu stirecinde kullanilan
bilgisayar programlar1 incelenerek, kurgunun hem teknik hem de anlam yaratma siirecindeki
estetik boyutu 6grencilere aktarilacaktir.

GIT 318 Canlandirma Sinemas: Tarihi (2+0+2) AKTS 4

Canlandirma film yapim asamalar1 dogrultusunda, yiizeysel-stopmotion tekniklerin
uygulamalarla calisilarak sanatsal diisiince boyutunda canlandirma film projesi
gerceklestirme.

GIT 312 Cizgi Roman Tasarim (3+1+3) AKTS 4

Cizgi roman nedir? Cizgi roman tarihine giris, ¢izgi romanda farkli ekollerin ve tekniklerin
incelenmesi. Cizgi romanda hikaye ve karakter yaratim siireci. Cizgi romanda storyboard ve
¢inileme tekniginin 6gretilmesi.

GIT 314 Mesleki Ingilizce-11 (2+0+2) AKTS 2

Ogrencilerin mesleki alana ait 6zel ihtiyaclarini karsilayacak okuma, yazma, dineleme ve
konusma caligmalari.

STAJ (0+0+0)

Kuramsal bilgi ve becerilerin, ajans, matbaa veya basin-yayin kuruluslarinda staj egitimi ile
uygulanmasi.

4. SINIF 7. YARIYIL

GIT 401 Sanat Yénetmenligi (2+0+2) AKTS 3



Fonetik ve Plastik Sanatlarda Sanat Yonetimi ve Isletmeciligi’nin, ulusal ve uluslararasi
yapida egitim ve 6gretim anlayigini benimsemek ve geliserck ¢aga paralel siirekliligini
saglamak.

GIT 403 Uluslararas: iletisim (2+0+2) AKTS 3

Ogrencilere uluslararas: iletisiminin ve buna bagl olarak iletisim teknolojilerinin diinyadaki
siyasi, ekonomik, kiiltiirel alanlarda uluslararasi sistemi etkileyen faktorleri, kapitalizmdeki
doniisiim ve kiiresellesme siirecleri ile ele alinacaktir. {letisim fakiiltesi 6grencisi bu dersi
almakla uluslararasi iletisim ve giincel olaylarin izlenmesinin 6neminin anlasilmasini, giincel
olaylarin takip edilmesinin 6nemi ve yontemleri hakkinda bilgilenmeleri 6grencilerin analiz
kabiliyetinin gelistirilmesine katki saglayacaktir.

GIT 405 Popiiler Kiiltiir (2+0+2) AKTS 2

Kiltiir kavramu, Kitle kiiltiirii ve Kitle iletisim; popiiler kiiltiir kavraminin gelisimi; ideoloji ve
popiiler kiiltiir; popiiler kiiltiir ile ilgili elestirel yaklasimlar; kiiresellesme ve popiiler kiiltiir;
postmodernizm ve popiiler kiiltiir; popiiler ikonlar ve sohret kavrami; popiiler kiiltiir, eglence
kavrami ve yasam bic¢imleri; popiiler kiiltiir, moda ve kimlik; miizik endiistrisi ve popiiler
kiiltiir; Adorno ve popiiler miizik elestirisi; popiiler kiiltiir ve spor endiistrisi; popiiler kiiltiir ve
televizyon; makale tartismas.

GIT 407 Bilimsel Arastirma Yoéntemleri (2+0+2) AKTS 2

Ders kapsaminda 6grencilerin sosyal bilim mantiginda arastirma yonteminin felsefesini
kavramalari, teori ile pratik arasindaki baglantiyr kurmalari ve bilimsel ¢alismalarinda
gereksinim duyacaklar1 metodolojik temelleri 6grenmeleri amaglanmaktadir. Derste, bilim ve
arastirma, arastirma boyutlari, arastirma ve teori konulariyla birlikte sosyal arastirma siireci,
konu segiminden baslayarak arastirma sorusu olusturma, hipotez kurma, érneklem se¢me,
olgme gibi konular da ayrintili olarak yer almaktadir. Ayrica uygulamaya yonelik olarak veri
toplama arac1 hazirlama, saha uygulama teknikleri, raporlama ve yorumlama konular1 da
islenmektedir.

GIT 409 Gorsel Metin Okumalar: (2+0+2) AKTS 3

Dersin igeriginde 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren etkili olmus elestirmen ve
teorisyenlerin metinlerini inceleyerek ¢agdas sanatta elestirel diisiinceye ve gorsel yapisina
yaptig1 katki ve etkiler incelenecektir. Ders, her hafta kendi zamaninin sanatina elestirel bir
yaklasim getirmis temel bir metni inceleyerek 6grencilere modernizmden kiiresel gagdas
sanata ge¢iste degisen diisiinme bigimlerini tanitmay1 hedeflemektedir. Bu metinler ilgili sanat
yapitlari, sergiler ve kurumlarla gorsel durumlarinin iligkili olarak tartisilacaktir.

GIT 415 Modelleme Karakter Tasarimm (3+1+3) AKTS 5

Uc boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yontemleri. Vektor sistemi iginde iigiincii
boyut. Doku, 1s1k, kamera ve hareket. Bu ders kapsaminda Karakter Tasariminin sadece Cizgi
Film ve Animasyon degil Gorsel Anlatim Sanatlarinin tiimiine ne sekilde bir katkida
bulundugunun incelenmesi hedeflenmektedir. Animasyonu yapilabilecek Karakter teriminin
detayli olarak analizi ve Karakterlerin Tasarim prensiplerinin anlasilmasi amaglanmaktadir.



GIT 413 Yaratic1 Yazarhk ve Senaryo (2+0+2) AKTS 3

Bu ders, kendini ifade etme bi¢imi olarak yazma teknikleri, anlatim bigimleri ve tiirleri,
tasarim Uriinlerine yonelik gerek TV, gerek basili medyada reklam metni, slogan gibi
konularin incelemesi ve gelistirmesini amaglamaktadir.

Senaryo tiirleri, uzun metrajli film, uygulamali ve kuramsal senaryo yazim teknikleri, 6zet
(sinopsis), gelistirim (tretman), senaryo, ¢ekim senaryosu; senaryo diisiincelerinin bulunmasi,
diisiincelerin gerceklestirilmesi, senaryo yazim asamalari, Senaryo yazimina yapisal yaklasim,
senaryo diistincesini bulma, diisiincenin gelistirimi, yazim teknikleri, yazilan senaryonun
elden gecirilmesi; yapim ve yapim sonrasi asamalarda senaryonun evrimi, senaristin,
kurgucunun senaryosu, yonetmenin ¢ekim senaryosu; film ve senaryo karsilastirmalari,
senaryonun gorsellestirilmesi tizerine 6rnekler

anlatilacaktir.

GIT 411 Mekan Tasarim Bilgisi ve Sinema (2+0+2) AKTS 4

Gorsel bir metin olustururken en énemli unsurlardan birisi olan mekan tasarimi, sanat
yonetimi, i¢ Ve dis mekanlari tasarlarken sinematografik agidan dikkat edilmesi gereken
hususlar ve bu teorik bilgilerin film 6rnekleri iizerinden incelenmesi bu dersin igerigini
olusturmaktadir.

GIT 417 Kampanya Gérsel Tasarimi (3+1+3) AKTS 5

Kampanya kurgusu baglaminda hedef kitlenin belirlenmesi, hedef Kkitle analizi, kavram
paftalarinin hazirligi, reklam 6ncesi arastirmalarin analizi ile reklam yaratim stirecinde fikir
gelisimi, On taslaklarin hazirlanmast, tipografi kullanimi ve sunum taslaklarinin hazirlanmasi.

4. SINIF 8. YARIYIL
GIT 408 Bitirme Projesi (0+2+1) AKTS 5

Kuramsal ve gorsel aragtirmalarla desteklenmis tasarim ve uygulamalari i¢eren 6grencinin
kendi se¢imi olan bir konuda yapacagi tasarim-uygulama projesini igerir.

GIT 412 Sergileme Tasarim (3+1+3) AKTS 4

Sergileme {irtinleri tasarimu siirecine dair yaratici diisiince ve uygulama becerilerinin
gelistirilmesi Sergileme tasarimi, malzeme, teknoloji ve iiretim yontemlerine dair temel
bilgilerin ve gorsel kiiltiiriin olusturulmas1 Ogrencilerin takim calismasi becerilerinin
gelistirilmesi

GIT 402 lletisim Tekn. ve Enformasyon (2+0+2) AKTS 2
Ogrencinin iletisim ve teknolojileri kavramlar1 ¢ercevesinde toplumsal degisim ve

dontistimleri analiz edebilmesi ve yeni olusan yapi Ve islevlerini ¢cozmede yeterlilikleri
kazanmasidir.



GIT 404 Fikir ve Sanat Eserlerinin Korunmasi (2+0+2) AKTS 3

Medya ve etik alanindaki temel tartismalari tarihsel, kavramsal ve kuramsal gelisimiyle
anlatmak, etik, ahlak ve hukukun farkini belirlemek, etik konusunu medyanin siyasi,
ekonomik ve orgiitsel dinamikleri ¢gergevesinde incelemektir. Biitiin bunlar1 yaparken, 6zelde
reklam etigi kavramini irdelenir.

GIT 406 Dijital Kiiltiir (2+0+2) AKTS 3

Derste 6zel hayattan is hayatina, ekonomiden yonetime, sagliktan egitime, Siyasetten
eglenceye, sanattan medyaya kadar her alanda kendini agirlikli olarak hissettiren dijital
gelismeler ele alinarak bir biitiin olarak bu gelismelerin ortaya koydugu "dijital kiiltiir"
incelenecek, bu alandaki giincel tartigmalar irdelenecektir.

GIT 416 Portfolyo Tasarmm (3+1+3) AKTS 4

Gorsel iletisim tasariminda tanitma, koruma ve sergilemeye yonelik basili ve dijital sunum
bi¢imleri. Ozgiin portfolyo tasarimlari.

GIT 418 Ses Tasarim (2+0+2) AKTS 3

Gorsel bir metin olusturma siirecinin yapim sonrasi asamalarindan birisi olan ses tasarimi, ses
tasarimi yapilirken dikkat edilmesi gerekenler, ses tiirleri, ses kayit siiregleri, miksaj siiregleri
ve ses kusagiyla gorsel olarak yaratilan anlama yapilan katkinin incelenmesi bu dersin
icerigini olusturmaktadir.

GIT 414 Reklam Filmi Yapim (3+1+3) AKTS 4

Reklamin genel igeriginin belirlenmesi, hedef kitle analizleri, medya planlamasi ve miisteri
temsilciligi. Reklamda diisiincenin filmsel iletiye doniistiiriilmesi. Reklam filmleri, anlati
bicimleri ve igerikleri. Gorsel tislup se¢imi ve hedef kitle iliskisi. Reklam filmi uygulamalari.

GIT 420 Fantastik ve Mitoloji (2+0+2) AKTS 2

Mitolojinin toplumlara diizen getiren bir iletisim araci olarak ve ayni1 zamanda ilk sembollerin
ve kisilestirmelerin kaynagi olarak dilsel 6zelligiyle incelenmesi. Dénemler igerisinde degisen
anlam ve kullanim amaglarimin degerlendirilmesi. Mitolojiyi kiiltiirler aras1 gegisliligiyle tanir.
Birbirinden farkli yaradilis mitoslarini taniyarak, karsilagtirir. Mitolojiyi dilsel 6zellikleriyle
kavrar ve yorumlar. Bu baglamda Fantastik ve mitoloji iliskisi bu ders kapsaminda ele alinir.



